
Target (Rp) Target (Rp) Target (Rp) Target (Rp) Target (Rp)

1. Jumlah kunjungan wisata 13.750 

Orang
83.150.250

13.750 

Orang
138.583.750

13.750 

Orang
138.583.750

13.750 

Orang
191.862.250

55.000 

Orang
552.180.000

2. Rata-lama menginap 

wisatawan
0 hari 233.581.200 1 hari 389.302.000 1 hari 442.857.050 1 hari 376.870.750 3 hari 1.442.611.000

3. Pertumbuhan wisatawan
23% 60.000.000 25% 100.000.000 25% 100.000.000 25% 140.000.000 98% 400.000.000

4. Persentase kontribusi 

sektor pariwisata terhadap 

PAD

2% 505.664.400 3% 842.774.000 3% 842.774.000 3% 1.179.883.600 11% 3.371.096.000

1. Jumlah event seni dan 

budaya
2 event 257.450.250 3 event 429.083.750 4 event 429.083.750 4 event 578.337.250 13 event 1.693.955.000

2. Jumlah Situs cagar 

budaya yang dilestarikan 3 unit 94.857.000 4 unit 158.095.000 4 unit 158.095.000 4 unit 221.333.000 15 unit 632.380.000

1. Jumlah cabang olahraga 

yang memperoleh medali 

dalam event olahraga 

tingkat Provinsi

2 cabor 142.391.700 2 cabor 237.319.500 2 cabor 237.319.500 2 cabor 340.997.300 8 cabor 958.028.000

2. Jumlah atlet berprestasi
3 orang 429.933.000 4 orang 716.555.000 5 orang 716.555.000 3 orang 1.003.177.000 15 Orang 2.866.220.000

4. Meningkatkan aktivitas 

olahraga masyarakat

1. Meningkatnya aktivitas 

olahraga masyarakat

1. Jumlah kelompok 

olahraga yang aktif 2 cabor 2.309.648.250 2 cabor 3.849.413.750 2 cabor 3.849.413.750 2 cabor 5.355.524.250 8 cabor 15.364.000.000

5. Meningkatkan 

kemandirian pemuda

1. Meningkatnya 

kemandirian pemuda

1. Persentase Pembinaan 

Kepemudaan
20% 568.496.475 20% 947.494.125 20% 870.363.725 30% 874.406.175 90% 3.260.760.500
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Kondisi Kinerja Akhir 

Tahun

1. Meningkatkan 

kunjungan wisatawan

1. Meningkatkan Kualitas 

Kepariwisataan

TUJUAN
SASARAN 

STRATEGIS

INDIKATOR KINERJA 

SASARAN

TARGET KINERJA

TW 1 TW 2 TW 3 TW 4

3. Meningkatkan kualitas 

olahraga

1. Meningkatnya prestasi 

olahraga

2. Meningkatkan nilai-

nilai kearifan lokal

1. Meningkatnya 

pelestarian nilai-nilai 

kearifan lokal


